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1: Uvod

VétSina dnesnich programovacich jazyki (kuptikladu Python, Perl, C#, Javascript,
PHP, Java, Ruby a dalsi) nabizi knihovny regularnich vyrazii, nebo maji dokonce
jejich podporu zabudovanou primo do jazyka. Kazdy jazyk pridava vlastni ,prichut®
- syntaxi a dalsi vlastnosti. Programator mizZe ve svych aplikacich pomoci
reguldrnich vyrazii nabidnout koncovym uZivatelim moznost filtrovat a hledat
v datech aplikace. Dalo by se rict, Ze programator, ktery regularni vyrazy ovlada,
disponuje velice mocnym ndastrojem. Vyplati se je tedy naucit. [1]

Vsechny UNIXové operacni systémy také disponuji nastrojem zvanym ,grep“, ktery
se pouziva v prikazovém radku. Tento nastroj prohledava bloky textu a hleda shodu
s reguldarnim vyrazem. [2]

Cilem celého projektu je vytvorit celistvy kurz zaméreny na regularni vyrazy a jejich
implementaci ve skriptovacim jazyce JavaScript. Mou snahou bylo, aby mnou
vytvorené priklady co nejlépe ilustrovaly pouziti regularnich vyrazl v praxi
(napriklad detekce validni emailové adresy nebo nahrazovani vétSiho vyskytu
daného retézce v textu). Regularni vyrazy, které jsou spravné pouZité v praxi,
miiZou usetrit spoustu ¢asu a zautomatizovat hodné jinak ¢asové naro¢nych tkoni.

2: Co jsou regularni vyrazy
2.1: Definice

V kontextu tohoto projektu je regularni vyraz specificky vzor textu, ktery miize
programator pouZit s mnoha modernimi aplikacemi a programovacimi jazyky.
Programator miiZze pomoci reguldrniho vyrazu urcit, jestli vstup odpovida vzoru
textu. MiiZze také urcit, jestli se vzor textu vyskytuje (a kolikrat) v obsahlejsim textu.
Také miiZe specificky vzor textu nahradit jinym textem. [1]

Vyuzivaji je webové vyhledavace stejné jako textové editory (typicky dialogové
okno najit a nahradit). Ve valné vétSiné webovych vyhledavac¢i a textovych
editorech je sluzba pouZzivajici regularni vyrazy pod klavesovou zkratkou CTRL+F (v
pripadé textovych editorii a vyvojovych prostiedi také CTRL+H pro nahrazenti).

Zminéna vyvojova prostredi a nékteré textové editory nabizeji také moZnost po
stisknuti CTRL+F nebo CTRL+H vepisovat také samotné regularni vyrazy, pokud
hleddme vice tetézcli najednou (Napi. pokud potrebujeme najit vSechna Ccisla
v souboru, se kterym pravé pracujeme).

Regularni vyrazy vymyslel v padesatych letech americky matematik Stephen Cole
Kleene.[3]



2.2: Regularni vyrazy v jazyce JavaScript

Jak jiZ bylo zminéno, kazdy programovaci jazyk pridava regularnim vyrazim vlastni
»prichut®. V JavaScriptu definujeme regularni vyraz mezi dvéma lomitky, takto:

Let pattern = /abc/,

Obrazek 1 - Definovani reg. vyrazu v JS

Nebo je mozZné vytvotit instanci objektu RegExp:

Let pattern RegExp('abc');

Obrazek 2 - Definovani pomoci instance
2.3: Metody

VJavaScriptu ma programator k dispozici nékolik metod, které mize pro praci
s reguldrnimi vyrazy vyuZzit. Konkrétné to je metoda test() objektu RegExp a metody
match(), replace(), replaceAll(), search() a split() objektu String. [4]

2.3.1: PouZiti metod (1. Cast)

Prvni z metod je metoda matchAll(). Ta vraci iterator vSech vysledki shody retézce s
regularnim vyrazem, v¢éetné skupin zachyceni (v poli), dlileZité je za reg. vyraz pridat
regex flag ,g“ jinak metoda vraci chybu.[5] Na obrazku 3 vidime priklad pouZiti
metody v kédu.

const regexp = /abc/g;
const string "abcabc";

[ string.matchAll(regexp)];
console.log(array[@]);

Obrazek 3 - Metoda matchAll()



2.3.2: Pouziti metod (2. Cast)

Druhou metodou je metoda test(). Tato metoda vyhleda shodu mezi retézcem a
regularnim vyrazem. Vraci logické hodnoty ,true“ nebo ,false“.[6] Tato metoda je
pouzita v kurzu regularnich vyrazi, presnéji ve zkouskové ¢asti. Obrazek 4 ukazuje
pouziti metody v kodu.

const regexp /abc/;
const frst_string "abc";

const scnd_string = "regex";
console.log(regexp.test(frst_string));

console.log(regexp.test(scnd_string));

Obrazek 4 - Metoda test()

2.3.3: Pouziti metod (3. Cast)

Treti metodou je metoda match(). Tato metoda je ve své podstaté omezenou verzi
metody matchAll() s tim rozdilem, Ze nevraci skupiny zachyceni (capture groups).
Regex flag ,g“ zde neni nutny. [6] Na obrazku 5 je pouZiti metody v kédu.

const string "Method testing sentence number 1.";
const regex = /[0-9]/g;

const found = string.match(regex);
console.log(found);

Obrazek 5 - Metoda match()
2.4: Syntaxe

Syntaxi regularnich vyrazi se neni tak téZké naucit. Skutecnou vyzvou je naucit se,
jak tuto syntaxi aplikovat a jak rozebrat dany problém, tak, aby se dal vyreSit
regularnim vyrazem. Dalsi vyzvou je fakt, Ze samotné regularni vyrazy (pokud jsou
delsi) jsou velice neprehledné. Toto nejlépe ilustruje obrazek 6, na kterém je
regularni vyraz pro zachyceni znakt z mnoziny ,$()*+.2[\"{|"“.

const regexp = /[\$\(\)\*\+\. \?\[\\\"\{\]] /;

Obrazek 6 - Pfiklad syntaxe
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[ nékomu, kdo zna syntaxi reguldrnich vyrazl, bude nejspis chvili trvat, nez se ve
vyrazu zorientuje a bude si jisty tim, co presné tento konkrétni regularni vyraz
zachytava.

Na obrazku 7 je krok za krokem vysvétleno, co zachytava reguldrni vyraz na
obrazku 6.

Obrazek 7 - Vysvétleni syntaxe

2.4.1: Co vSechno se da zachytit?

Jak jiz bylo zminéno, regularni vyrazy jsou velmi mocny nastroj. Z velké casti proto,
co vSechno mohou v textu zachytit. Odpovéd’ totiZ zni ,cokoliv”. Regularni vyrazy
mohou zachytit (nebo nahradit, zaleZi na situaci) sebekomplexnéjsi text. Datum, IP
adresy, telefonni cisla (a varianty vSech zemi), emailové adresy, URL, HTML tagy a
komentare, ¢isla kreditnich karet a také konce radku a tabulatory.
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2.4.2: Priznaky regularnich vyrazi

V podkapitole ,Metody“ byly zminény ,regex flagy“. (Nékdy se pouZiva Cesky termin
»priznaky“, v tomto textu ale bude pouzito anglické slovo flag pro regularni vyrazy
béZzné vyuzivané i v CcCeStiné.) Jejich ukolem je upravovat reZim vyhledavani
samotného reguldrniho vyrazu. V]S je jich 6. Konkrétné jsou to flagy ,i“ ,g“,m“ ,s“,u“
a ,y“.[8] PouZiti regex flagu je ilustrovano na obrazcich 3 a 5, piSe se za regularni
vyraz (za 2 lomitka).

2.4.2.1: Regex flag ,i“

Prvnim regex flagem, kterym ]S disponuje, je regex flag ,i“. Tento flag upravi
regularni vyraz tak, Ze zménti citlivost na velka a malad pismena. V praxi to znamena,
Ze vyraz pak nezna rozdil mezi ,A“ a ,a“

2.4.2.2: Regex flag ,g"

Druhym regex flagem, kterym ]S disponuje, je regex flag ,g“. Tento flag upravi
regularni vyraz tak, Ze vyraz zachyti vSechny shody v retézci. Regularni vyrazy
standardné zachyti pouze prvni shodu v retézci. Tento regex flag je jeden z nejvice
pouzivanych a nékteré RegExp metody jeho pouziti vyZaduji.

Na obrazku 8 je vidét zachyceni shody regularniho vyrazu v textu bez flagu ,g“
Regularni vyraz tak zachyti pouze prvni shodu.

'regex regex regex'.match(/regex/);

Obrazek 8 - nepouziti flagu "g"

Na obrazku 9 je identicky regularni vyraz, avsak s pouZitim flagu ,g“. Tento vyraz
zachyti vSechny shody v retézci.

'regex regex regex'.match(/regex/g);

Obrazek 9 - pouziti flagu "g"
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2.4.2.3: Regex flag ,m"“

Tretim regex flagem, kterym JS disponuje, je regex flag ,m“. Tento flag upravi
regularni vyraz tak, Ze znaky ,*“ a ,$“ (znaky, které v syntaxi regularnich vyrazi
znamenaji zacatek a konec retézce) nezachytavaji jen zacatek a konec retézce, ale
také zacatek a konec radku. Na obrazcich 10 a 11 je ilustrovan rozdil mezi pouZitim a
nepouZzitim tohoto flagu v praxi.

string "1. misto
2. misto

3. misto’
const regexp = /"\d/g;

Obrazek 10 - Nepouziti flagu "m"

Vyraz na obrazku 10 nezachytil vSechna Cisla, protoze flag ,g“ nefunguje na nové
radky v retézci.

1. misto

Obrazek 11 - Pouziti flagu "m"

Vyraz na obrazku 11 zachytil vSechna ¢isla. Pro obdobné situace (Je potieba zachytit
vSechna ¢isla na vSech radcich a na kazdém radku alespon jedno je) je nutné pouzit
jak flag , g tak flag ,m“. PouZitim obou téchto flagli regularni vyraz pokryje skutecné
cely fetézec a najde v ném vSechny shody.

2.4.2.4: Regex flag ,s"

Regex flag ,s“ méni chovani regularniho vyrazu. Presnéji rozSifuje funkci znaku ,.“
(tecka). Tecka vregularnim vyrazu, ktery nepouziva flag ,s“ znamena ,jakykoliv
znak“. Symbol teCka standardné nezachyti znak pro novy radek (newline) - ,\n“
Regex flag ,s“ rozsiii funkci tecky tak, Ze zachyti i znak pro novy radek. Na obrazku

12 a 13 je vidét rozdil ve funkci regularnich vyrazu pti pouziti a nepouziti flagu ,s“.

12



'Reg\nex'.match(/Reg.ex/);

Obrazek 12 - Nepouziti flagu "s"

Na obrazku 12 vidime, Ze regularni vyraz selhal. Stalo se tak proto, Ze tecka ve
vychozim rezimu nezachyti znak pro novy radek. (Jak jiZ bylo zminéno).

‘Reg\nex'.match(/Reg.ex/s);

Obrazek 13 - Pouziti flagu "s"

Na obrazku 13 vidime stejny regularni vyraz. S pouzitim flagu ,s“ vyraz zachyti
hledany retézec.

2.4.2.5: Regex flag ,u“

Regex flag ,u“ upravuje dany regularni vyraz tak, Ze podporuje cely Unicode. Je ale
zvlastni v tom, Ze funguje pouze se tridou \p (Ta se piSe vyhradné jako \p{...}, a
znamena ,properties, tedy vlastnosti urcitého znaku, napiiklad pismeno patii do
néjaké abecedy a cislo mlZe byt arabské nebo c¢inské. Tato trida tyto informace
obsahuje), pouZiti regex flagu ,u“ tedy neni moc obvyklé.

2.4.2.6: Regex flag ,y“

Regex flag ,y“ upravuje dany reguldrni vyraz tak, Ze vyhledava shodu na urcité pozici.
PouZziva se jen s property ,lastIndex“. Ta umoznuje regularnimu vyrazu zacit hledat
shodu od urcité pozice v textu. Na obrazcich 14 a 15 je ilustrovano pouZiti flagu ,y“
V praxi.

Let regexp = /\w+/y;
Let str "let hodnota
regexp.lastIndex 3;

alert(regexp.exec(str));

Obrazek 14 — pouziti flagu ,y“ na prazdné pozici

13



Let regexp = /\w+/y;
Let str "let hodnota
regexp.lastIndex = 4;

alert(regexp.exec(str));

Obrazek 15 — pouziti flagu ,y“ na zac¢atku slov

3: Struktura kurzu reg. Vyrazi

Kurz Reguldrnich vyrazl

Kapitola 1 Kapitola 2 Kapitola 3 Kapitola 4
test Zédna cisla Urcity pocet Zacatek a konec
Zaéinad "a" Slovo navic Telefonni éisloc (snadné) IP adresa (slozitéjsi)
Konéi "B" SloZitéjsi retezec Zkratky Backslash
aNEcec SloZitéjsi retézec (vol.2) SPZ Telefonni ¢islo (sloZité)
aNECOc (vol. 2) Konéi sudym Zkratky (vol. 2) URL
Pozdravy Slozitéjsi retézec (vol. 3) Whitespace PSC

Cas Do nekonecna

IP adresa (snadna)
Email

Datum (snadné)

Index feseni | Manudl | Cheatsheet

Kapitola 5

Desetinna cisla
Velka pismena
Oddélova¢ tisici
Syntaxe RegExp.$1-9
Vyndsobeno dvéma
Bindrni na decimdlni
Uvozovky

HTML tagy

Powered by {\ 000webhost

Obrazek 16 — hlavni stranka kurzu reg. vyrazua

Na obrazku 16 je snimek hlavni stranky mého kurzu reguldrnich vyrazi. Celkem
obsahuje 37 rliznych prikladi a (jak jiZ bylo zminéno v ivodu) tyto pitiklady by mély
ilustrovat skutecné pouziti reguldrnich vyrazl. Tak, jak se snimi vyvojar setka
v praxi. Kurz je aktivni na adrese https://regexkurz.000webhostapp.com/ a na hlavni

strance je index prikladi. Odkazy na této strance vedou na stranku nevyreseného

prikladu v Repl.it.

Z obrazku 16 je ziejmé, Ze se kurz skldda z 5 kapitol. V téchto kapitoldch postupné

narlsta obtiznost (Podrobnéji v podkapitole 3.1).
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Druhou dileZitou souc¢asti hlavni stranky je naviga¢ni panel vlevo dole. Po kliknuti na
prvni odkaz (zleva) se dostaneme na stranku indexu feSeni. Index tfeSeni vypada
podobné, jako index piikladd, lisi se jinym nadpisem a vyménénymi barvami sloupci
kapitol. Odkazy na této strance vedou na stranku vyreseného ptikladu v Repl.it.

Druhy odkaz (Manual) vede na PDF soubor, ve kterém je popsana struktura
samotnych prikladii v Repl.it. Tento manudl vznikl proto, aby se koncovy uzivatel
lépe vyznal ve struktuie prikladi (kam je a kam neni dovoleno zasahovat, co
znamenaji konkrétni oblasti prikladu a kde se vypisuji).

Treti a posledni odkaz vede na stranku ,cheatsheetu” (tahdku). V ném jsou popsané
zakladni znaky regularnich vyrazi. Zde je nutno zminit, Ze tento tahak nabizi pouze
zakladni koncepty celé problematiky regularnich vyrazli, neni tedy samotny
dostacujici pro vyteseni slozitéjsich prikladd v pozdéjsich kapitolach.

Na obrazku 17 je snimek prvni ¢asti cheatsheetu.

Kurz Regularnich vyrazi - Cheatsheet

Vyraz/znak Popis Priklad
cokoliv Zachyti jakykoliv text /cokoliv/ (zachyti "cokoliv")
~ Zatdtek retézce (nebo padku - flag "m") /*abe/ (zachyti "abcneco", "abcregex", atd.)
$ Konec petézce (nebo Fadku - flag "m") /" .+konec$/ (zachyti "Tohle je konec.")

Jeden jakykoliv znak /reg.x/ (zachyti "regex", "regax", atd.)

| Operator OR /regex|regax/ (zachyti "regex" i "regax")
\ Escapovani specidlniho znaku /\./ (zachyti ".")
+ Jeden nebo vice (do nekoneéna) /\.+/ (zachyti "...")
i Zadny nebo vice (do nekonecna) /regex\.*/ (zachyti "regex", "regex.", atd.)
\d Cislo od @ do 9 /\d+/ (zachyti "123", "12345", atd.)
\w Pismeno a az z, A az Z nebo ¢islo 8-9 /\w+/ (zachyti "regx",'"reGEX","rel2gex",atd.)
N Zachyti odtabovani /a\ta/ (zachyti "a a")
\D Neni ¢islo (obdoba [#©-9]) /[\D]/ (zachyti cokoliv jiného, nez &islo)
O Skupina zachyceni /reg(ex|ax)/ (zachyti "regex" a "regax")/

ndex pPikladt | Manual | Index Feseni

Jeden nebo zadny

Obrazek 17 — Snimek cheatsheetu
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3.1: Struktura kapitol

Jak jiz bylo zminéno v kapitole 2 (Struktura reg. vyrazii), obtiZnost nartista postupné,
tedy 1. kapitola je nejleh¢i a 5. nejslozitéjsi. V 1. aZ 4. kapitole se uZzivatel zabyva
pouze regularnim vyrazem samotnym, v 5. kapitole se piSou uz celé funkce a vice se
pouzivaji regex flagy.

V 1. kapitole se probiraji naprosté zaklady regularnich vyraza (znaky ,~“; ,$“; .. ).

Ve 2. kapitole se k témto znakiim pridaji znaky pro skupiny vyhledavani (,()“; ,[]“a
»1"), pricemz feseni prikladi této kapitoly vyzaduje pochopeni znaki probranych v 1.
kapitole (Motiv, ktery se opakuje aZ do posledni kapitoly), protoZe tispésné reSeni
prikladi zpravidla vyZaduje kombinaci téchto znakd.

Ve 3. kapitole se pridaji dalsi znaky (konkrétné znaky ,=“; {}"“; ,*“; ,+" a pridaji se
tiidy znakii), a reSeni prikladl zpravidla zahrnuje i znalosti z predchozich kapitol.

Ve 4. kapitole se probiraji backslashe (zpétna lomitka) a jejich pouziti pro specialni
znaky a velky diiraz se klade na varianty tetézcli, se kterymi se reSeni prikladi
shoduje (napft. reSeni musi zachytit telefonni cislo ve tvaru ,123 456 789“ i (123)
456 789 i (123).456-789, uzivatel toto musi pri reSeni vzit v potaz a vytvorit vyraz,
ktery vSechny tyto varianty zachyti.)

V 5. kapitole (jak jiZ bylo zminéno na zacatku této kapitoly) se piSou celé funkce a

mimo novych konceptl (regex flagy, syntaxe RegExp.$1-9) je pro uUspésné feSeni
dilezité i ovladani a porozuméni konceptiim z piedchozich kapitol.

3.2: Struktura prikladt

= @ e JosefUncovsky / 1Regex_K05_P08 @ un b ¢ Upgrade &+ Share  +
g _— index.js iFine T HageA O oP 06 Josauncorshy nico
[ Files dm g B httpsf1RegexKO5POB josefuncovsky.repl.c
1
ndex.html 5 @Jusmme EIGE

15
a4 for (let input of ukazky)
LI Spec List
6 console.log(input, " => ", regfunction(input)});

}

4 specs, 4 failures

14 function regfunction(string) {

v}

Obrazek 18 — Struktura pfikladu 5. kapitoly v Repl.it
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Na obrazku 18 vidime stranku prikladu v Repl.it (Konkrétné se jedna o 8. priklad 5.
kapitoly - HTML tagy). VSechna prace na prikladu se déje v souboru index.js. Toto je
jediny soubor, se kterym reSitel prikladu pracuje (VSechny priklady jsou v tomto
stejné - 3 soubory - index.html ; index.js ; installerSpecs.js).

Na prvnich radcich souboru (Toto poradi je opét ve vSech prikladech stejné) je v
komentari zadani, na 3. raddku pak zacind zkousSkova oblast. Pod ni je v komentari
vystup, tak, jak by mél vzhledem kretézclim v poli ukdzky a k prikladu, vypadat.
V nejspodnéjsich radcich je pak hlavni funkce prikladu (v prikladech 5. kapitoly se do
ni piSe vSechen kod, v prikladech ostatnich kapitol se zapisuje jen regularni vyraz do
proménné - jak je vidét na obrazku 19).

Zkouskova oblast se vypisuje v konzoli (Na obrazcich 18 a 19 oblast vpravo dole).
Hlavni oblast se vypisuje primo nad ni. Na obrazku 18 mizeme vidét, Ze FfeSeni
(jelikoZ je hlavni funkce prazdnd) selhalo. Pozname to podle 4 kiizkl (kriZek
oznacuje selhani) pod logem Jasmine, a také podle ¢erveného motivu vypisu.

Pro resitele je nejdilezitéjSim tidajem selhavajiciho feseni radek/radky pod druhym
cervenym radkem, tedy radek zacinajici slovy ,Expected undefined“. Na tomto radku
je totiz uveden testcase hlavniho piikladu, na kterém feseni selhava. ReSitelim se
doporucuje tento testcase zkopirovat do pole ukdzky a pracovat s nim i ve zkouskové
oblasti.

Obrazek 19 — Struktura ptikladu 1-4. kapitoly v Repl.it

Na obrazku 19 miizeme vidét ptiklad, jehoZ struktura odpovida prikladim 1-4.
kapitoly (Konkrétné se jedna o 7. piiklad 2. kapitoly - Cas). Oproti piikladu na
obrazku 18 si mlizeme povSimnout, Ze feSeni proslo. Barevny motiv je zeleny (na
rozdil od cervené, pokud reSeni selhava) a misto krizkd jsou pod logem Jasmine
zelené tecky (ty znaci, Ze testcase je splnén). Pokud by napft. druhy testcase neprosel,
pod logem Jasmine by byly 3 zelené tecky a jeden kiiZek (v poradi tecka - krizek -
tecka - tecka).
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Jak jiz bylo zminéno, v prikladech 1-4. kapitoly je reSenim pouze samotny regularni
vyraz, ktery se zapisuje do proménné. Konkrétné se jedna o proménnou regex (na
obrazku 18 na 8. radku).

3.3: Repl.it

Jak jiz bylo zminéno v predchozich kapitolach, jako prostiredi pro feSeni samotnych
prikladl byla vybrana platforma Replit, coz je online IDE (Integrated Development
Environment - Vyvojové prostredi). Tato platforma podporuje pies 50
programovacich a znackovacich jazykli a jeji rozhrani podporuje i vétSinu unit-
testovych frameworkd, je tedy velmi flexibilni.

Pro samotny kurz byla tato platforma zvolena diky jiZz zminéné flexibilité,
neomezenému mnozstvi uZivatelem vytvorenych aplikaci (kazdy priklad je
samostatna webova aplikace a néktera online vyvojova prostiedi maji limit napt. 25
aplikaci na uZivatele) a také diky velice jednoduché implementaci unit-testového
frameworku Jasmine do samotného rozhrani Repl.it.

Tato zminéna implementace sestavd znacteni zdrojovych kdédd Jasmine ze
vzdaleného uloZisté (to se v piikladech déje v souboru index.html) a vytvoteni testd
(soubor installerSpecs.js).

Testy se nakonfiguruji tak, aby se bud’ testoval regularni vyraz v proménné regex
oproti testovacimu retézci (priklady kapitoly 1-4), nebo zdali vracena hodnota
funkce regFunction v prikladu odpovida testovacimu retézci (priklady kapitoly 5).

Samotny framework Jasmine je velmi kompaktni a rychly, takZe se vSechny testy
provedou v radu setin vteriny.

Obrazek 20 — logo Repl.it
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3.4: Jasmine

Jak jiZ bylo zminéno v predchozi kapitole, unit-testovy framework Jasmine byl pro
projekt zvolen ze dvou dlvodl: Rychlost provedeni testii a velice jednoducha
implementace v prostiedi Replit. Oproti jinym testovacim frameworkiim pro
JavaScript (napf. Mocha nebo Jest) ma Jasmine ale i jiné vyhody: samotna syntaxe
Jasmine je velice jednoducha. [9] Na obrazku 21 je ilustrovan test jednoho z prikladt
kurzu regularnich vyrazl (Konkrétné se jedna o 5. priklad 4. kapitoly - URL)

describe('Test', () => {
Let pattern;
it("http://localhost:8500/', () => {

expect('http://localhost:8500/"').toMatch(getRegex(pattern));

Obrazek 21 — Pfiklad syntaxe Jasmine

Samotné vytvoreni sady testli se déje na prvnim radku. Na druhém radku se ze
souboru index.js naCte proménna regex, kterd se pro prehlednost v hlavni funkci
prikladu prejmenuje na pattern (obrazek 19) a na 3. az 5. radku se vytvori samotny
testcase. VSechny testy prikladi 1. aZ 4. kapitoly maji stejnou strukturu, jako na
obrazku 21. Kazdy jednotlivy testcase obsahuje podminku - pokud se testovaci
retézec shoduje sregularnim vyrazem, testcase projde. Pokud ne, test ohlasi
nesplnéni podminky a vypiSe retézec, se kterym se reSeni neshoduje (jak jiZ bylo
zminéno v podkapitole 3.2).
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4: Zaver
Cilem mého projektu bylo vytvofit celistvy kurz regularnich vyrazi.

Nejprve bylo nutné vybrat programovaci jazyk, ve kterém se priklady pozdéji budou
fesit. Poté bylo vybrano prostredi pro reseni piikladii a Unit-testovy framework,
ktery reSeni vyhodnocuje. Nasledné byla do hloubky prostudovana cela problematika
regularnich vyrazii (Za pomoci odbornych publikaci a webovych zdroji),
problematika prace s Unit-testovym frameworkem Jasmine a nasledné zacala tvorba
samotnych prikladd.

Poté byl vytvoren rozcestnik celého kurzu, ktery byl pozdéji obohacen o cheatsheet a
manuadl, ve kterém je popsano, jak se s priklady/prostiedim pracuje (Tento manual
obsahuje také ukazkova videa). Soubézné s tvorbou rozcestniku vznikal i rozcestnik
s feSenimi jednotlivych prikladi.

Vlivem nepriznivych ¢asovych podminek se vysledek mé prace bohuzel nedostal ke
studentim 3. ro¢niku. Jejich zpétna vazba by pro projekt byla jisté hodnotna.
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